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Примечания транскрибатора:

Оглавление следует за основным текстом.

Дополнительные примечания транскрибатора находятся в конце.
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ФИЗИЧЕСКИЕ ЗАБАВЫ И УВЛЕКАТЕЛЬНЫЕ ЭКСПЕРИМЕНТЫ.




СОСТАВЛЕНЫ И ИСПОЛНЕНЫ В РАЗЛИЧНЫХ СТОЛИЦАХ ЕВРОПЫ И В ЛОНДОНЕ.


Синьором ДЖУЗЕППЕ ПИНЕТТИ, ДЕ ВИЛЬДАЛЛЕМ,


кавалером немецкого ордена Святого Филиппа, профессором математики и натурфилософии, пенсионером прусского двора, обласканным вниманием всей королевской семьи Франции, членом Королевской академии наук и изящной словесности Бордо и т. д.
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ЛОНДОН: ОТПЕЧАТАНО В 1784 ГОДУ.
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ПРЕДИСЛОВИЕ.

Честь продемонстрировать несколько физических забав перед их британскими величествами и королевской семьей стала событием, которое в высшей степени польстило моему честолюбию. Завоевать их одобрение, а также одобрение той части этой просвещенной нации, перед которой я повторял те же эксперименты и забавы в Королевском театре Хеймаркет, было пределом моих желаний. Достигнув этих двух столь желанных целей, я благословил те мгновения, что посвятил изучению натурфилософии и математики; именно им я обязан этими неоценимыми преимуществами.



Некоторые завистливые намеки относительно средств, которые я применял для исполнения этих различных экспериментов, омрачили радость, которую я испытывал. Возможность, представившаяся мне публично продемонстрировать простоту и честность исполнения моих экспериментов, которые казались настолько сложными, что требовали участия сообщника, позволила мне счастливо развеять эти неблагоприятные впечатления и открыть глаза тем лицам, которые почтили меня своим присутствием; их неоднократные аплодисменты стали весьма лестным свидетельством одобрения моих усилий развлечь публику.

Поскольку несколько высокопоставленных особ выразили пожелание, чтобы я опубликовал несколько простых способов развлечения компании, будь то в городе или в деревне, я не мог отказать им в этой просьбе: таков мотив этой небольшой публикации. Находясь накануне отъезда во Францию, я в спешке опишу несколько экспериментов, которые будут столь же простыми, сколь и занимательными, и легкими в исполнении. Если среди них случайно окажутся такие, которые уже известны или даже напечатаны, я надеюсь, что это не будет истолковано превратно и меня не сочтут плагиатором. Не будучи знаком с этим городом, я не могу знать обо всем, что существует в печати; к тому же, поскольку в наш век изучение натурфилософии столь всеобъемлюще, не стоит удивляться, если некоторые эксперименты, вытекающие из этой науки, уже известны. Поэтому я заранее прошу снисхождения у тех, кто будет читать этот труд. Мое единственное желание — иметь счастье соединить в этой книге ясность и точность, необходимые для того, чтобы мои читатели могли исполнить то, что содержится в каждой главе. Мой план по возвращении в эту столицу состоит в том, чтобы попытаться вновь заслужить одобрение нации, исполнив несколько новых экспериментов. Раскрыть по этому случаю те, что я исполнял до сих пор, было бы вредно для моего состояния; к тому же большинство из них требуют большого количества механизмов и серьезной подготовки. Другие зависят от большой ловкости и тонкости, которые я не в силах передать и которые невозможно изложить письменно.



Если это скромное сочинение, которое я имею честь представить публике, будет принято благосклонно, я обещаю по возвращении, после того как заслужу их расположение, опубликовать средства, которые я использовал для исполнения всего, что я продемонстрировал.
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ФИЗИЧЕСКИЕ ЗАБАВЫ И УВЛЕКАТЕЛЬНЫЕ ЭКСПЕРИМЕНТЫ.
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ГЛАВА I.

Любопытный метод возвращения к жизни за две минуты мухи, которая пробыла в воде даже двадцать четыре часа.

Этот удивительный эксперимент, как и многие другие, вызван весьма простой причиной. Возьмите муху, поместите ее в стакан или чашку, наполненную водой; накройте так, чтобы лишить муху воздуха; когда заметите, что она совершенно неподвижна, можете вынуть ее и положить на место, освещенное солнцем, и засыпать солью: через две минуты она оживет и улетит.






ГЛАВА II.

Как создать цвет, который появляется или исчезает с помощью воздуха.

Возьмите нюхательную соль; налейте в нее немного летучей щелочи, в которой вы растворили медные опилки: это даст синий цвет. Затем покажите флакон кому-либо из компании, попросив его закрыть его; и, к их великому изумлению, цвет исчезнет, как только флакон будет закрыт: вы легко заставите его появиться вновь, вынув пробку, что будет не менее удивительно.




ГЛАВА III.

Метод рисования искаженной фигуры, которая будет казаться пропорциональной с определенной точки зрения.

Нарисуйте все, что вам угодно, на тонком белом картоне; затем проколите его; после этого положите его на горизонтальную поверхность, которую мы предположим другим картоном. Поставьте за этим рисунком зажженную свечу и обведите на горизонтальной поверхности линии, отбрасываемые светом: это даст искаженный рисунок. После этого уберите проколотый рисунок и свечу; затем поместите глаз туда, где был свет, и вы увидите, как ваш рисунок принимает правильную форму.




ГЛАВА IV.

Как изменить цвет розы.

Чтобы изменить цвет розы, находится ли она на стебле или нет, не требуется ничего, кроме как сжечь под ней немного серы; это заставит ее побелеть, и она не вернет свой первоначальный цвет менее чем через два часа.






ГЛАВА V.

Как сделать лица всей компании отвратительными.

Растворите немного соли и шафрана в винном спирте; обмакните в него немного пакли и подожгите ее. При этом свете те, у кого светлый цвет лица, будут казаться зелеными, а краснота губ и щек превратится в глубокий оливковый цвет.




ГЛАВА VI.

Метод гравировки рельефа на скорлупе свежего яйца.

Выберите яйцо с толстой скорлупой; хорошо промойте его в свежей воде; затем очень тщательно вытрите льняной тканью; после этого положите немного сала или жира в серебряную ложку; затем подержите ее над огнем; когда жир растает и станет очень горячим, он послужит вместо чернил для рисования новым пером всего, что вам угодно. Когда это будет закончено, возьмите яйцо за два конца двумя пальцами и осторожно опустите его в стакан, наполненный хорошим винным уксусом; после того как оно пролежит там три с половиной часа, кислота уксуса разъест достаточную толщину скорлупы; и поскольку она не может оказать такое же воздействие на те места, которые покрыты жиром, весь рисунок сохранит свою толщину и образует желаемый рельеф — искомую операцию.

Этим способом можно нарисовать на яйце герб, мозаику, медальон или любой другой рисунок.




ГЛАВА VII.

Как подстрелить летящую ласточку из ружья, заряженного порохом, как обычно; а затем найти способ вернуть ее к жизни.

Зарядите ружье обычной порцией пороха, но вместо дроби положите полпорции ртути; взведите курок и стреляйте: если ваше ружье выстрелит хотя бы немного рядом с птицей, так как нет необходимости попадать в нее, ласточка будет ошеломлена и онемеет настолько, что упадет на землю в обмороке. Поскольку она придет в себя через несколько минут, вы можете воспользоваться этим временем, сказав, что собираетесь вернуть ее к жизни; это сильно удивит компанию; дамы, несомненно, проявят интерес к птице и будут ходатайствовать о ее свободе: сочувствие их чувствам к маленькой пленнице может стать средством того, что некоторые из них проникнутся сочувствием к вам.




ГЛАВА VIII.

Как заставить телячью голову мычать, как живую, когда она приготовлена и подана к столу.

Это достигается простой и невинной уловкой; она заключается в следующем: возьмите живую лягушку и поместите ее в дальний конец телячьей головы, под язык, который вы опустите поверх нее; позаботьтесь о том, чтобы не класть туда лягушку до тех пор, пока телячья голова не будет подана к столу.

Тепло языка заставит лягушку квакать; этот звук, исходящий из полой части головы, будет имитировать мычание теленка, как если бы он был жив.




ГЛАВА IX.

Загадочный вопрос, предложенный для решения.

Запишите три суммы на бумаге и скажите компании: «Дамы и господа, здесь три суммы, очень разные друг от друга и очень несоразмерные; однако я хочу разделить их между тремя лицами так, чтобы у каждого была равная сумма, и при этом не меняя ничего ни в одной из сумм». Это покажется очень трудным, но нет ничего проще и легче; одного сложения будет достаточно, чтобы доказать вам, что величина каждой суммы будет одинаковой и что доли не сильно обогатят соответствующих лиц: вот доказательство:

ПРИМЕР.


5134122 61254 7218





ОПЕРАЦИЯ.

Сложите первую из этих сумм следующим образом и скажите: 5 и 1 дают 6; еще 3 — 9; еще 4 — 13; еще 1 — 14; еще 2 — 16; и еще 2 — 18: запишите — 18.

Произведите сложение второй суммы таким же образом, как вы сделали первую, и вы получите ту же сумму — 18.

Затем переходите к третьей, как к двум предыдущим, и результат будет также — 18.

Вот и мое деление произведено, и у каждого человека будет только 18, как я доказал на предыдущем примере.



Из этого мы видим, что не требуется ничего, кроме внимательности при составлении сумм, чтобы числа составляли в сумме только 18.

Вы можете задать тот же вопрос с любой суммой, какую пожелаете, только соблюдая, как указано выше, чтобы сумма чисел, которые вы ставите, не превышала сумму, которую вы хотите отвести каждому человеку, получающему долю.




ГЛАВА X.

Как расположить две маленькие фигурки так, чтобы одна зажигала свечу, а другая гасила ее.

Возьмите две маленькие фигурки из дерева или глины, или любых других материалов, какие пожелаете, только позаботьтесь о том, чтобы у рта каждой было маленькое отверстие. Положите в рот одной несколько зерен измельченного пороха, а в рот другой — кусочек фосфора; позаботьтесь о том, чтобы эти приготовления были сделаны заранее.



Затем возьмите зажженную восковую свечу и поднесите ее ко рту фигурки с порохом, который, загоревшись, погасит свечу: затем поднесите свою свечу, фитиль которой еще горяч, к другой фигурке; она снова загорится немедленно с помощью фосфора.

Вы можете предложить проделать то же самое с двумя фигурками, нарисованными на стене карандашом или углем, приложив с помощью небольшого количества крахмала или воды несколько зерен измельченного пороха ко рту одной и кусочек фосфора ко рту другой.




ГЛАВА XI.

Любопытный секрет, как заставить карту перейти из одной руки в другую.

Возьмите две двойки, одну пиковую, другую червовую; затем нанесите на пиковую знаки червей, а на червовую — знаки пик; что вы легко сделаете, расщепив карту каждого цвета, которые вы должны вырезать с ловкостью, чтобы знак был очень аккуратным: затем слегка натрите на обороте пик и червей, которые вы вырезали, немного мыла или очень белой помады; затем поместите знак червей на туз пик, а знак пик — на туз червей; позаботившись о том, чтобы закрыть их совершенно герметично, и сделать все свои приготовления до того, как начнете свои эксперименты.

Разделите свою колоду карт на две части, и под каждую часть вы должны положить один из ваших двух тузов, подготовленных таким образом; после этого возьмите правой рукой ту часть, под которой находится туз червей, а левой — ту, где туз пик.

Затем вы покажете компании, что туз червей находится в правой руке, а туз пик — в левой; когда все в этом убедятся, вы должны сказать: «Дамы и господа, я собираюсь приказать тузу червей, который в моей правой руке, перейти в мою левую, а тузу пик — занять его место»; вы можете даже предложить связать обе ваши руки, чтобы предотвратить их соединение и сообщение.

Весь секрет заключается только в том, чтобы сделать движение и топнуть ногой, когда вы отдаете команду: во время этого движения и топанья ногой вы должны ловко провести мизинцем по каждому из знаков, чтобы стереть и заставить знаки пик и червей, которые прилипли к двум картам с помощью объясненного ранее средства, упасть, без того, чтобы кто-либо это заметил; затем вы покажете компании, что карты подчинились вашей команде, перейдя слева направо и справа налево, без сообщения ваших рук.

Этот фокус, проделанный с ловкостью и тонкостью, будет казаться очень необычным, хотя он очень прост.






ГЛАВА XII.

Как изменить карту, находящуюся в руке человека, рекомендуя ему хорошо ее прикрыть.

Вырежьте тройку пик очень аккуратно; затем, когда карта прорезана, возьмите туз бубен, который вы должны поместить под вашу тройку пик, которая была вырезана, позаботившись о том, чтобы ваш туз бубен был полностью закрыт пиками, которые находятся посередине вырезанной тройки: и затем вы должны слегка посыпать эту карту порошком гагата [1], который легко прилипнет к местам, натертым помадой, и таким образом образует тройку пик на карте, которая раньше была тузом бубен. Возьмите в руку туз бубен, за которым вы должны положить тройку пик, повернутую в противоположную сторону.

Человек, у которого в руке подготовленная тройка пик, покажет карту всей компании; вы в свою очередь покажете туз бубен, который у вас в руке, а затем скажите этому человеку положить свою карту лицом вниз на ковер, покрывающий стол; заставьте его положить руку на карту и спросите, уверен ли он, что у него под рукой тройка пик. На его утвердительный ответ вы можете подшутить над ним и сказать ему, в то же время толкая его руку, которая находится над картой, что он ошибается и что он держит туз бубен. Движение, которое вы заставите его сделать, пока толкаете его руку, под которой находится карта, заставит порошок гагата, который образовал тройку пик поверх туза бубен, остаться на ковре, и он будет чрезвычайно удивлен, обнаружив на самом деле туз бубен, в то время как вы, исполняющий фокус, повернув свою руку, где тройка пик и туз бубен лежат спиной к спине, покажете тройку пик и заставите компанию поверить, что вы переместили ее от человека, который держал ее, без его ведома.

Этот фокус должен быть проделан ловко и быстро, чтобы маленький обман не был обнаружен. Практика — лучший учитель.

СНОСКА:


[1] Метод приготовления порошка гагата.

Разотрите в медной ступке ваш гагат, который должен быть предварительно немного измельчен молотком; когда он будет хорошо растерт, его нужно просеять через сито, а также через кусок муслина. Храните этот порошок, который не может быть слишком мелким, в маленькой коробочке, чтобы использовать его, когда потребуется: возьмите щепотку его пальцами или кусочком бумаги; затем рассыпьте его на карту, и он прилипнет только к тем местам, которые были затронуты помадой, и может быть очень легко удален трением о ковер, когда вы будете толкать руку человека, который прикрывает карту, без того, чтобы карта хоть сколько-нибудь испачкалась.






ГЛАВА XIII.

Как угадать карту, задуманную кем-либо, заранее написав на бумаге или карте число, которое, несомненно, будет числом задуманной карты.

Вся подготовка этого фокуса заключается в математической комбинации; вот метод действия для достижения успеха.



Возьмите колоду карт для пикета, предложите ее кому-либо из компании, попросив его хорошо перемешать их и дать перемешать кому угодно: затем заставьте несколько человек снять их. После чего вы предложите кому-либо из компании взять колоду, задумать карту и запомнить ее, а также число ее порядка в колоде, считая один, два, три, четыре и т. д., пока он не дойдет включительно до задуманной им карты. Затем предложите выйти в другую комнату, пока он делает то, что вы потребовали, или завязать вам глаза, уверяя компанию, что вы заранее объявите, если потребуется, число порядка, в котором находится задуманная карта.

ПРИМЕР.

В предположении, что человек, который задумывает карту, остановится на числе 13, и эта тринадцатая карта — дама червей.

Предполагая снова, что число, которое вы отметили или задумали заранее, — число 24; вы вернетесь в комнату, если выходили из нее; или попросите снять платок, если вам завязывали глаза; и, не задавая никаких вопросов человеку, который задумал карту, попросите только колоду и поднесите ее к носу, как будто нюхаете ее; затем, пронеся ее за спиной или под столом, вы должны взять, начиная с низа колоды, двадцать три карты, то есть на одну меньше, чем число, которое вы задумали заранее; затем поместите эти двадцать три карты на верх остатка; вы должны проявить особую осторожность, чтобы не положить ни одной больше или меньше, ибо это помешает вашему успеху. Когда это будет сделано, вы должны вернуть колоду человеку, который задумал карту, рекомендуя ему считать карты с верха колоды, начиная с числа карты, которую он задумал. Его карта тринадцатая, он будет вынужден считать до четырнадцати, а вы должны остановить его, когда он дойдет до двадцати трех, сказав ему, что число, которое вы задумали, — двадцать четыре, и что, следовательно, двадцать четвертая карта, которую он собирается взять, будет дамой червей, и это будет именно так.






ГЛАВА XIV.

Математическая комбинация для угадывания в целой колоде, состоящей из пятидесяти двух карт, сколько очков составят карты под каждой пачкой, которые должны быть сделаны кем-либо из компании, заметив ему, что каждая пачка, которую он делает, должна составлять число тринадцать, начиная с очков первой карты, которую он берет для формирования каждой пачки.

ПРИМЕР.

После того как колода была перемешана одним или несколькими лицами, заставьте ее снять стольким людям, скольким вы сочтете нужным.

Затем попросите кого-либо из компании сформировать пачки карт, каждая из которых должна содержать по тринадцать штук, начиная с первой карты, которую он берет.



	Suppose that this first card is a nine, the
next will be called ten, and so on till thirteen;
consequently this first parcel will be
composed of five cards	5

	If the next card should be an ace, the
ace counting only one, the next parcel
will therefore be composed of thirteen
cards	13

	Suppose the next card is a court card,
or a ten, they being of the same value,
this parcel will contain, in order to
make up thirteen, four cards	4

	If the following should be a five,
then the fourth parcel will contain nine
cards	9

	Should the next parcel be a seven,
the fifth parcel will be composed of
seven cards	7

	A court card being the first of this parcel,
it will be composed of four cards	4

	If the seventh begins by an eight,
it will be composed of six cards	6

	In that case the eighth cannot be
made, except it begins by a ten, or a
court card, since there remains only four
cards to employ the whole number of
the cards, which is fifty two	4

		———

	Sum total	52

		———






В предположении, что эта восьмая пачка начинается с десятки или фигурной карты, что одно и то же, карт не останется, и у вас будет восемь пачек.

Если она начиналась с любой другой карты, не подходящей для составления тринадцати, останется четыре карты, которые должны быть разложены на столе, не открывая их.

Чтобы узнать количество очков, содержащихся под каждой из пачек, будь то восемь или только семь, и четыре оставшиеся карты, вы должны использовать следующий метод:

Не касаясь карт, мысленно отделите четыре пачки; затем умножьте про себя на 14 оставшиеся пачки, будь то четыре или только три.

В первом случае вы должны сказать про себя: 4 раза 14 — 56, затем добавьте к этому числу одно очко за каждую из пачек, которые вы отделили в уме, что составит 60. Затем заставьте перевернуть восемь пачек и посчитайте количество очков, содержащихся в каждой из карт, которые находятся под ними, вы тогда найдете 60, заметив, что тузы считаются только за одно очко, а фигурные карты — за 10.

Если останется только 7 пачек, у вас будет 4 оставшиеся карты; вы, однако, отделите 4 в уме; затем вы должны умножить 3 оставшиеся пачки на 14; и сказать себе: 3 раза 14 — 42, и 4 за 4 пачки, которые вы отделили, составят 46; к чему вы должны добавить еще 4 за 4 карты, которые останутся, что составит 50. Перевернув 7 пачек, вы обязательно найдете 50.

Если случайно каждая пачка будет начинаться с туза, что возможно, вы могли бы тогда сделать только 4 пачки, и так как это должны быть 4 туза, которые оказались бы под ними, у вас было бы только 4 очка.

Если бы также случилось, что три пачки начинались каждая с туза, это заняло бы 39 карт; вероятно, что в таком случае было бы всего четыре пачки и несколько оставшихся карт: вы должны тогда довольствоваться подсчетом стольких очков, сколько пачек; к чему вы добавите одно очко за каждую из оставшихся карт, и это составит безошибочно точное число очков карт под четырьмя пачками.




ГЛАВА XV.

Как угадать мысли любого человека, уверяя его, что вы заранее напишете на листке бумаги количество карт в пачке, которую он выберет из двух, положенных на стол.

Возьмите несколько карт, разделите их на две пачки, позаботившись о том, чтобы в одной было только две или три семерки, а в другой — семь фигурных карт; попросите перо и чернила и напишите на кусочке бумаги «семерки»; затем переверните кусочек бумаги, чтобы написанное вами не было видно; затем скажите человеку сделать свой выбор. Пусть он выбирает, что ему угодно, ваше число будет верным, так как если он выберет большую пачку, вы можете показать ему свою бумагу, на которой написано «семерки»; затем попросите его посчитать количество карт, содержащихся в выбранной им пачке, и он обнаружит, что их семь, как вы и угадали. Это покажется удивительным ему и компании: но они легко оправятся от своего удивления, когда, подняв другую пачку, вы покажете, что она содержит только семерки, и, следовательно, какую бы пачку он ни выбрал, ваше число, которое вы записали, было верным, так как одна пачка содержала семь карт, а другая — только семерки.

Этот фокус нельзя проделывать дважды перед одной и той же компанией, ибо тогда он станет утомительным.

Но вообще, когда вы делаете фокус перед компанией, вы никогда не должны начинать его снова перед той же самой.






ГЛАВА XVI.

Любопытное и приятное пари, которое вы наверняка выиграете.

Обратитесь к кому-либо из компании и скажите: «Мадам или сударь, есть ли у вас часы, кольцо, футляр или какая-либо другая безделушка?». Начните с осмотра того, что вам дали, чтобы составить представление о его стоимости, так как вы должны сделать ставку значительно ниже внутренней стоимости безделушки, чтобы не быть обманутым.

Предположим, что вам предложили часы, вы должны предложить гинею в качестве ставки против них; сказав даме или джентльмену: «Я ставлю гинею, что вы не скажете три раза: мои часы». Когда они будут положены на стол и ваша ставка будет принята, спросите человека, представляя ему его часы: «Что это?». Он не преминет ответить: «Это мои часы».

Представьте ему после этого другой предмет, задав ему тот же вопрос: предположим, что предмет, который вы представляете, — это ручка, лист бумаги или что-то другое. Если человек называет предмет, который вы представляете, он проиграл; если, напротив, он начеку и отвечает: «мои часы», вы должны тогда сказать: «Сударь, я вижу очень хорошо, что я проиграл; ибо если вы скажете еще раз: мои часы, вы должны, безусловно, выиграть; но если я проиграю, что вы мне дадите?». Человек, будучи всегда начеку, ответит снова: «мои часы»: тогда, апеллируя к его собственным словам, вы возьмете часы и оставите ему ставку.




ГЛАВА XVII.

Фокус с картами; объединяющий двойное преимущество: быть очень простым и безошибочным, так как он основан на небольшой числовой комбинации.

Попросите кого-либо из компании выбрать по своему желанию три карты из колоды для пикета, заметив ему, что туз должен считаться за 11 очков, фигурные карты — за 10, а остальные карты — в соответствии с очками, которые они обозначают.



Когда он сделает свой выбор, попросите его положить на стол свои три карты отдельно и положить на каждую пачку столько карт, сколько не хватает до 15 очков; то есть, если первая карта — девятка, нужно добавить шесть карт; если вторая — десятка, пять карт; и если третья — валет, пять карт также; это составит девятнадцать использованных карт; следовательно, останется тринадцать, которые вы должны попросить; и, делая вид, что осматриваете их, вы должны пересчитать их, чтобы быть уверенным в числе, которое осталось; затем в уме прибавьте шестнадцать к оставшемуся числу, и вы получите двадцать девять — число очков, которые содержат три выбранные карты под пачками.




ГЛ. XVIII.

Симпатические чернила.

Такого рода чернила весьма любопытны и могут служить для множества физических забав, крайне удивительных для тех, кто не знаком со способом их приготовления.

Один весьма простой вид изготавливается путем смешивания одной унции обычной азотной кислоты с тремя унциями обычной воды; вы будете использовать эту смесь для письма на плотной и жесткой бумаге: при высыхании надпись становится совершенно невидимой; чтобы она проявилась, нужно лишь намочить бумагу, а когда она высохнет, надпись снова исчезнет. Этот эффект можно повторять два или три раза.

Этот способ — самый простой в исполнении, поскольку необходимые ингредиенты почти всегда под рукой.

Многие другие вещества дают возможность изготовить симпатические чернила, такие как кобальт, висмут, известь и т. д., но для их эффективности требуются сложные химические приготовления.

Самые легкодоступные были упомянуты ранее: смесь азотной кислоты с обычной водой, а также те, что могут быть получены путем растворения солей и кислот, например, лимонный или луковый сок; чтобы сделать их видимыми, нужно лишь поднести их к огню: холодный воздух производит на них обратный эффект.




ГЛ. XIX.

Как произвести сложение до того, как записаны числа, зная лишь, сколько чисел в каждом ряду, а также сколько рядов составляет целое; и затем самому добавить несколько чисел, равных тем, что были записаны.

Предположим, человек записал пять рядов чисел, каждый ряд содержит пять чисел.

Про себя, производя сложение заранее, скажите: 9 умножить на 5 будет 45; запишите 5 и 4 в уме: повторите то же самое для каждой из пяти цифр, как если бы все они считались за 9; следовательно, для второй снова скажите: 9 умножить на 5 будет 45, и 4 в уме составит 49; запишите 9 и 4 в уме: таким же образом для третьей скажите: 9 умножить на 5 будет 45, и 4 в уме составит 49; запишите 9 и 4 в уме: для четвертой сделайте то же самое и запишите 9 и 4 в уме: для пятой повторите то же самое, записав 9 и 4 в уме.

Таким образом, ваше сложение, выполненное заранее, даст сумму 499995: затем покажите это сложение всем присутствующим и попросите кого-нибудь оказать вам любезность, записав на бумаге 5 рядов чисел, содержащих по пять цифр в каждом ряду.

ПРИМЕР.



	Suppose the numbers set for you are the
following:
	
29971

14563

76382

37797

80130



	You ask leave to add a like quantity of numbers;
in doing this, you take care that each of
the figures you set down make 9 with each of
the figures that have been given for you.
	
 70028

 85436

 23617

 62202

 19869

————

499995

————






Первая цифра — 2, вы должны записать 7; вторая — 9 (что дополняет требуемое число), вы должны записать ноль (0); третья — такая же, действуйте как прежде; четвертая — 7, запишите 2; пятая — 1, запишите 8.

Второй ряд начинается с 1, вашей первой цифрой будет 8; второе число — 4, запишите 5; третье — 5, запишите 4; четвертое — 6, вы должны записать 3; пятое — 3, запишите 6.

Поскольку третий ряд начинается с 7, начните свой с 2; под 6 запишите 3, затем 1 под 8 и 7 под 2.

Для четвертого ряда запишите 6 под 3, 2 под первой 7 и еще одну 2 под другой 7; 0 под 9 и 2 под 7, что завершает этот ряд.

Вы должны сделать то же самое для пятого ряда, поставив 1 под 8, 9 под 0, 8 под 1, 6 под 3 и 9 под 0.



Затем попросите кого-нибудь из присутствующих сложить эти десять сумм, и окажется, что результат всего сложения составит сумму 499995.

Чтобы прийти к этой комбинации, вам нужно лишь зафиксировать количество цифр, составляющих каждый ряд, и определить количество рядов; затем считать каждый ряд за 9, как было показано выше.

Вы также можете представить это сложение, сказав, что это общая сумма десяти рядов, состоящих из пяти цифр каждый; из которых пять рядов будут записаны человеком, который пожелает это сделать; затем тайно умножьте столько раз по 9, сколько рядов из пяти цифр вы собираетесь записать; следовательно, умножьте 5 раз по 9 на 5, что даст вам сумму 499995.

После того как человек записал свои числа, вы должны добавить свои пять рядов, следя за тем, чтобы каждое число, которое вы записываете, в сумме с соответствующим ему составляло 9; когда это будет сделано, попросите кого-нибудь сложить всю сумму, и результат будет таким же, как сумма, которую вы записали заранее.



Если бы потребовалось использовать другие числа вместо 9, вам следовало бы, чтобы добиться успеха, предупредить людей, желающих записать цифры, чтобы они были внимательны и их числа не превышали оговоренного.




ГЛ. XX.

Искусственный паук, движущийся с помощью электричества.

Возьмите кусочек жженой пробки размером с горошину; придайте ему форму паука; сделайте ему ножки из пеньковых нитей; вложите в пробку свинцовую дробинку, чтобы придать ей некоторый вес; затем подвесьте этого искусственного паука на кусочке серого швейного шелка (не скрученного) между двумя телами, одно из которых наэлектризовано, а другое нет, или между двумя телами, наделенными разными электричествами: он будет ходить туда и обратно между этими двумя телами, и движение ножек будет видно так же отчетливо, как если бы это был живой паук.



Этот искусственный паук, если он хорошо сделан, удивит тех, кто увидит, как он движется столь естественно.




ГЛ. XXI.

Потушить две восковые свечи и зажечь две другие, находящиеся на расстоянии около трех футов, выстрелом из пистолета, заряженного порохом, как обычно.

Нет ничего проще, чем операция, производящая этот сверхъестественный эффект.

1-е. Возьмите целые восковые свечи и пусть они будут недавно подрезаны.

2-е. Вы должны поместить в середину фитиля тех свечей, которые нужно зажечь, кусочек фосфора размером с просяное зерно; для этого разделите фитиль булавкой или зубочисткой; затем встаньте на расстоянии пяти или шести футов от них и выстрелите из пистолета в зажженные свечи, которые будут потушены порохом, в то время как он заставит загореться фосфор, который подожжет две другие.



Вы также можете зажечь восковую свечу, на фитиль которой был нанесен фосфор согласно вышеописанному методу, с помощью шпаги, хорошо нагретой в соседней комнате. Вам нужно лишь поднести острие шпаги к фитилю свечи, приказав ей загореться.

Примечание. Заметьте, что вы не должны касаться фосфора пальцами; используйте острие ножа или маленькие щипчики. Вы также должны позаботиться о том, чтобы фитиль свечи был холодным, прежде чем наносить на него фосфор; без этой предосторожности он загорелся бы немедленно.




ГЛ. XXII.

Составить красный цвет, имитирующий цвет крови.

Этот ликер или жидкость дает занимательный способ сообщить компании, кто из присутствующих наиболее склонен к любви.



Приготовление ликера.

Нарежьте очень мелкими щепками кусок фернамбукового дерева; положите их в большой стакан, наполненный хорошим белым винным уксусом; добавьте кусочек обычных белых квасцов размером с небольшой орех; дайте всему этому потомиться на слабом огне в течение получаса в новом глиняном горшке или котелке; стараясь помешивать этот состав, чтобы он не убежал, пока находится на огне.

Когда снимете с огня, дайте остыть и процедите через кусок полотна; затем перелейте в бутылку из прозрачного стекла.

Вы должны сделать все эти приготовления заранее, так как эти опыты приятны лишь тогда, когда выполняются быстро.

Вам необходимо запастись трубкой из прозрачного стекла длиной около пятнадцати или восемнадцати дюймов и толщиной с восковую свечу, позаботившись о том, чтобы она была закрыта с одного конца.



Когда вы предстанете перед компанией, чтобы провести этот опыт, вы должны нести трубку в кармане, и, держа флакон в руке, сказать: «Дамы и господа, вот флакон, содержащий жидкую кровь; надеюсь, с его помощью я смогу определить, кто в этой компании наиболее склонен к любви».

«Прошу заметить, что я наливаю немного этого ликера в эту трубку. Поскольку вы могли бы вообразить, что этот ликер, подобно тому, что налит в термометры, может подниматься, расширяясь при воздействии тепла, и, следовательно, давления руки будет достаточно, чтобы произвести этот эффект, и он будет сжиматься, разрежаясь при воздействии холода; уверяю вас, дамы и господа, это не так; этот ликер полностью отличается от того, что налит в термометры; и вы легко можете убедиться в этом, прежде чем я проведу обещанный вам опыт. Вы можете поднести его к теплу свечи и даже огня, и никакой степени нагрева не будет достаточно, чтобы он хоть немного поднялся; но благодаря особой симпатической силе вы увидите, как он закипит, когда к трубке прикоснется человек влюбчивого нрапа».

Затем достаньте из кармана немного поташа, держите его во внутренней части ладони, которая держит трубку сверху, как будто вы хотите держать ее закрытой, и как только человек, которого вы хотите выставить самым влюбчивым в компании, возьмет нижнюю часть трубки в руку, вы должны ловко уронить в нее немного поташа, и вы увидите, как ликер закипит и поднимется к верху трубки, к великому изумлению зрителей.




ГЛ. XXIII.

Потушить восковую свечу на расстоянии восьмидесяти или ста шагов, выстрелив из ружья, заряженного пулей, и быть уверенным, что не промахнешься, каким бы неумелым ни был стрелок.

Этот опыт легко можно попробовать в деревне и даже в городе, в саду, который достаточно велик: можно бросить вызов лучшему стрелку, и он, несомненно, будет посрамлен.

Зарядите ружье обычным зарядом пороха и свинцовой пулей. Ваш противник сделает то же самое со своей стороны; затем пусть он стреляет первым, чтобы вы увидели, как он промахнется, поскольку на таком расстоянии очень трудно погасить свечу.

После того как вы подшутите над его мнимым мастерством, вы выстрелите в свою очередь и погасите свечу, к великому изумлению зрителей, которые видели, как вы заряжали ружье обычным способом порохом и пулей, но не заметили, что ваша пуля была просверлена насквозь в форме креста, как показано на следующем рисунке:


[image: Ball]


Вся магия этого опыта заключается в этой просверленной пуле, благодаря которой упругость воздуха, толкающего ее, приобретает расходящуюся силу, проходя через отверстия пули, и производит этот удивительный эффект.




ГЛ. XXIV.

Разрезать стекло, зеркало или даже кусок хрусталя, какой бы толщины он ни был, без помощи алмаза, по форме рисунка, сделанного на нем чернилами.

Эта замечательная операция сочетает пользу с развлечением. Ибо, находясь в деревне или в месте, где нет ни стекольщика, ни зеркальщика, следующие средства помогут достичь цели без их помощи.

Возьмите кусочек орехового дерева толщиной со свечу и заострите один из его концов; положите этот конец в огонь и дайте ему гореть, пока он не станет совсем красным. Пока палочка горит, нарисуйте на стекле или хрустале чернилами дизайн или контур формы, которую вы хотите вырезать. Затем возьмите напильник или кусочек стекла и немного поцарапайте место, где вы собираетесь начать разрез; затем возьмите раскаленное дерево из огня и приложите его острие примерно на двадцатую долю дюйма, или толщину гинеи, от отмеченного места; стараясь постоянно дуть на это острие, чтобы поддерживать его красным; следуйте по рисунку, начерченному на стекле, оставляя, как и прежде, около двадцатой доли дюйма интервала каждый раз, когда вы прикладываете кусочек дерева, на который вы должны часто дуть.

После того как вы точно проследовали по контурам вашего рисунка, чтобы отделить две вырезанные части, вам нужно лишь потянуть их вверх и вниз, и они разделятся.




ГЛ. XXV.

Расплавить кусок стали, как если бы это был свинец, не требуя очень сильного огня.

Возьмите кусок стали и положите его в тигель; затем бросьте горсть сурьмы в порошке: как только ваш тигель начнет краснеть, ваш кусок стали расплавится как свинец.

Затем вылейте его в глиняный сосуд или форму для слитков, чтобы показать компании, что ваша операция удалась, как вы и обещали.

Другой метод плавления стали и наблюдения за ее разжижением.

Раскалите кусок стали в огне; затем, держа его щипцами, возьмите в другую руку палочку серы и коснитесь ею куска стали: сразу после их контакта вы увидите, как сталь плавится и капает, как жидкость.






ГЛ. XXVI.

Соединить воск и воду (вещи, абсолютно противоположные друг другу); этот союз, совершенный за двадцатую долю минуты, образует хорошую помаду для очищения кожи, делая ее мягкой и белой. Это прекрасное косметическое средство.

Чтобы сделать эту смесь (полезную для многих вещей), положите в совершенно новый глазурованный глиняный горшок шесть унций родниковой или речной воды на две унции хорошего белого девственного воска; добавьте к этому добрую щепотку поташа. Если вы хотите скрыть свою операцию, нет ничего проще: сделайте небольшой рулончик или палочку из воска, в которую вы введете щепотку поташа; поставьте эти ингредиенты на огонь, и когда они начнут нагреваться, будьте внимательны, помешивая их маленькой палочкой, и вы увидите, как произойдет соединение, как только воск расплавится; тогда вы сможете по своему усмотрению сделать помаду, в результате этой операции, более или менее жидкой, оставляя ее на огне дольше или меньше времени.






ГЛ. XXVII.

Любопытный метод запечатывания письма так, чтобы его нельзя было открыть, путем варьирования печати воском разных цветов.

Предположим, вы хотите, чтобы ваша печать была четырех цветов, и чтобы картуш герба был желтым (or), как и корона; поле щита или герба — красным (gules); сама печать — зеленой (synople), а щитодержатели, если они есть, — черными (sable).

Сделайте столько оттисков вашей печати, сколько видов воска вы собираетесь использовать, стараясь делать их на очень тонкой бумаге; после этого ножницами вырежьте из каждого оттиска каждый из объектов, которые должны быть разного цвета; то есть начните с вырезания щита или герба; и, смочив его с обратной стороны кончиком языка, поместите его на вашу печать поверх той части, которую он представляет; затем сделайте то же самое для картуша щита, а также для щитодержателей; и когда все будет хорошо расставлено, возьмите зеленый воск, который должен представлять фон печати, и расплавьте его, как вы обычно делаете, чтобы запечатать письмо; затем, поместив на него печать, которая имеет в углублениях различные объекты, которые должны варьировать вашу печать, каждый из этих объектов окажется расположенным естественным образом и образует печать четырех цветов.

Если кто-нибудь попытается вскрыть письмо, нагревая воск, разные цвета при плавлении должны смешаться и явно обнаружить неверность своим смешением.




ГЛ. XXVIII.

Изготовить прекрасный синий воск, который очень трудно достать.

Возьмите унцию горной сини или синей золы, унцию тонкой мастики, пятую часть унции настоящей венецианской терпентины; затем возьмите небольшой железный горшок или сковороду, хорошо очищенную и сделанную так, чтобы иметь небольшой носик или клюв; сначала положите в него мастику, которую нужно расплавить на огне, следя за тем, чтобы она не подгорела; затем смешайте с ней терпентину: когда эта смесь будет готова, снимите сковороду с огня и всыпьте в нее синюю золу; затем все хорошо перемешайте маленькой палочкой: следите, когда всыпаете синюю золу, чтобы другие ингредиенты не были слишком горячими, так как это сделало бы цвет слишком черным: когда все будет хорошо перемешано и прежде чем оно совсем остынет, возьмите два куска стекла, которые должны быть смочены водой; затем вылейте на один из них этот состав, чтобы скатать его в палочки под пальцами, которые должны быть влажными.

Чтобы придать этому воску необходимый блеск, проведите палочками над пламенем винного спирта, который должен быть зажжен для этой цели.




ГЛ. XXIX.

Философский гриб.

Среди многочисленных и удивительных феноменов, производимых различными химическими процессами, одним из самых любопытных, безусловно, является воспламенение эфирных масел при смешивании с азотной кислотой. Поистине удивительно видеть, как холодная жидкость загорается, когда на нее выливают другую холодную жидкость; таковы средства, с помощью которых можно за три минуты сформировать гриб, называемый философским грибом.

Чтобы провести этот необычный и занимательный опыт, вы должны запастись стаканом с широкой ножкой, основание этого стакана должно заканчиваться острием, как показывает прилагаемый рисунок.
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Налейте в стакан унцию хорошо разреженного спирта селитры; затем вылейте на него унцию эфирного масла гваякового дерева. Эта смесь произведет очень значительное брожение, сопровождаемое дымом, из которого в течение трех минут поднимется губчатое тело, идеально напоминающее обычный гриб.

Это губчатое вещество, образованное жирными и маслянистыми частицами гваякового дерева, будучи поднятым воздухом, покрывается очень тонким слоем материи, составляющей масло гваякового дерева.




ГЛ. XXX.

Сделать так, чтобы кольцо переместилось с одной руки на другую, и чтобы оно оказалось на нужном пальце другой руки, в то время как кто-то держит обе ваши руки, чтобы предотвратить любую связь между ними.

Попросите кого-нибудь из компании одолжить вам золотое кольцо, порекомендовав ему в то же время сделать на нем отметку, чтобы он мог узнать его снова.

Имейте свое собственное золотое кольцо, которое вы должны прикрепить маленькой струной из кишок к барабану часов, который должен быть пришит к левому рукаву вашего сюртука.

Возьмите в правую руку кольцо, которое вам дадут; затем, ловко взяв у входа в рукав другое кольцо, прикрепленное к барабану часов, подтяните его к кончикам пальцев левой руки, стараясь, чтобы никто этого не заметил: во время этой операции спрячьте между пальцами правой руки кольцо, которое вам одолжили, и ловко повесьте его на маленький крючок, пришитый специально на вашем жилете возле бедра и скрытый сюртуком; после этого вы покажете свое кольцо, которое держите в левой руке; затем спросите компанию, на какой палец другой руки они хотят, чтобы оно перешло. В этот промежуток времени, и как только ответ будет дан, поместите вышеупомянутый палец на маленький крючок, чтобы надеть на него кольцо; в тот же момент отпустите другое кольцо, разжав пальцы: пружина, находящаяся в барабане часов, будучи больше не сдержанной, сожмется и заставит кольцо соскользнуть под рукав, так что никто этого не заметит, даже те, кто держит ваши руки, поскольку их единственное внимание будет направлено на то, чтобы помешать вашим рукам соприкоснуться, они позволят вам совершить необходимые движения. Эти движения должны быть очень быстрыми и всегда сопровождаться притопыванием ногой.

После этой операции покажите собравшимся, что кольцо перешло на другую руку: заставьте их хорошо заметить, что это то самое кольцо, которое вам одолжили, или что отметка верна.

Чтобы добиться успеха в этом занимательном фокусе, нужно использовать много быстроты и ловкости, чтобы обман не был заподозрен.




ГЛ. XXXI.

Угадать по запаху, какая цифра была вычеркнута человеком из компании в результате умножения, которое ему предложили сделать.

Предложите кому-нибудь из компании умножить на любое число, какое он пожелает, одну из трех сумм, которые вы дадите ему на листке бумаги; попросите его вычеркнуть любую цифру, какую он пожелает, из результата его умножения, пусть он изменит и перевернет порядок оставшихся цифр после того, как он сделал вычеркивание.

Пока человек делает свои вычисления и последующие операции, выйдите в другую комнату: когда вам скажут, что вы можете вернуться, попросите человека, который сделал умножение, дать вам оставшийся результат на листке бумаги или карточке; поднесите его к носу, как будто вы хотите его понюхать; затем вы скажете ему, к великому изумлению всей компании, какую цифру он вычеркнул.

Чтобы выполнить эту операцию, сначала заметьте, что цифры, составляющие каждую из трех сумм, которые вы предлагаете умножить, не превышают числа 18.

ПРИМЕР.

Предположим, что предложенные три суммы следующие:
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Предложенные суммы: 315423, 132354 и 252144







	Supposing that the sum chosen to be multiplied
be that of	132354

	And that the multiplicator be	7

		————

	The product will then be	926478

		————




Предположим также, что цифра, которая была вычеркнута, — это 6, оставшиеся образуют сумму 92478.



Поскольку вы позволяете человеку, который сделал умножение, записать цифры в том порядке, в каком он пожелает, предположим также, что он записывает их так на листке бумаги, который дает вам,

79482.

Когда вы делаете вид, что нюхаете бумагу, сложите в уме представленные вам цифры, чтобы свести их к девяткам; и скажите про себя: 7 и 2 дают девять; после этого 8 и 4 дают 12; в 12 есть 9, и три остается до следующих 9; чтобы дополнить которые, не хватает 6, что и является и должно быть вычеркнутой цифрой. Это вычисление должно быть сделано быстро, пока вы проводите бумагой под носом под предлогом того, что нюхаете ее.

Существует другой способ угадать пропущенную цифру, позволяя человеку выбрать сумму, которую он хочет умножить, но тогда вы должны попросить его показать вам сумму, которую он собирается умножить, и позволить вам добавить одну цифру по вашему выбору.

В этом случае, пробежав глазами по записанной сумме, вы легко увидите, какую цифру вы обязаны добавить, чтобы дополнить число до 9.



ПРИМЕР.

В предположении, что записанная сумма следующая:

789,788

Сложите в уме так: 7 и 8 — 15, и 9 — 24; и 7 — 31; и 8 — 39; и еще 8 — 47: в 47 содержится 5 раз по 9, так как 9 умножить на 5 будет 45; остается 2, следовательно, чтобы дополнить до 9, нужно добавить 7; таким образом, сумма для умножения будет 7897887.

Затем дайте эту сумму, которая была увеличена на 7, человеку, который представил ее вам: и скажите ему выбрать любой множитель, какой он пожелает; затем удалитесь, пока он делает умножение, рекомендуя ему вычеркнуть цифру, которую он пожелает, как обычно, и записать на листке бумаги оставшуюся сумму, после того как цифра была вычеркнута, а оставшиеся цифры расставлены так, как он пожелает; и чтобы угадать число, которое было вычеркнуто, вы должны действовать так, как было объяснено для первого способа действия, и с теми же трюками.






ГЛ. XXXII.

Сделать так, чтобы любой перочинный нож из трех выскочил из кубка по выбору компании.

Возьмите серебряный кубок, так как из-за своей непрозрачности он скроет средства, которые вы будете использовать, чтобы заставить перочинный нож выскочить по желанию собравшихся.

Эта операция состоит в маленькой пружине, около дюйма шириной и два с четвертью дюйма длиной.

Вы должны позаботиться о том, чтобы сжать или согнуть эту пружину, прежде чем начнете фокус, с помощью кусочка сахара, который, будучи сжат между двумя концами пружины, не даст ей распрямиться.

Затем спросите компанию, показывая ваши три перочинных ножа разных цветов, какой из них они хотят увидеть выскочившим из кубка.

Затем положите ваши три перочинных ножа в кубок, стараясь положить конец рукоятки выбранного перочинного ножа в маленькое круглое отверстие, которое находится в верхнем конце пружины, удерживаемой кусочком сахара; и прежде чем вынуть руку из кубка, в котором на дне должно быть несколько капель воды, возьмите немного ее кончиком пальца и ловко нанесите на сахар, который, растаяв, оставит пружину свободной, чтобы она могла распрямиться и заставить перочинный нож выскочить.

Пока сахар тает, вы можете стоять далеко от кубка и приказать перочинному ножу выскочить; и это будет сделано к великому изумлению зрителей. И все же нет ничего проще, чем средства заставить этот опыт удаться без малейшей помощи какого-либо сообщника.

Примечание. Эти маленькие пружины, готовые к использованию, можно приобрести у г-на Пинетти, Хеймаркет.




ГЛ. XXXIII.

Снять с человека рубашку, не раздевая его и не нуждаясь в сообщнике.

Этот фокус требует только ловкости; и тем не менее, когда я исполнял его в Королевском театре Хеймаркет, все воображали, что человек, которого я обманом лишил рубашки, был в сговоре со мной.

Средства исполнения этого фокуса следующие; только заметьте, что одежда человека, с которого нужно снять рубашку, должна быть широкой и свободной.

Начните с того, что заставьте его снять сюртук и расстегнуть рубашку у шеи и на рукавах, затем привяжите маленькую веревочку к петле левого рукава; затем, просунув руку за его спину, вытяните рубашку из брюк и перекиньте ее через голову; затем, вытянув ее спереди таким же образом, вы оставите ее на его животе; после этого перейдите к правой руке и потяните рукав вниз, так чтобы он весь вышел из руки: когда рубашка будет вся в куче, как в правом рукаве, так и перед животом, вы должны использовать маленькую веревочку, привязанную к петле левого рукава, чтобы вернуть рукав, который должен был соскользнуть, и вытянуть всю рубашку таким образом.

Чтобы скрыть ваш способ действия от человека, которого вы раздеваете, и от собравшихся, вы можете накрыть его голову дамским плащом, держа его край в зубах.

Чтобы быть более свободным, вы можете встать на стул и проделать всю операцию под плащом. Таковы средства, которые я использовал, когда исполнял этот фокус публично.
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Примечания транскрибатора:

Единственная сноска была перенесена в конец своей главы и перенумерована.

Пунктуация была приведена к единообразию.

Варианты написания и дефисы были сохранены в том виде, в каком они представлены в оригинальной публикации, за исключением того, что очевидные опечатки были исправлены.

Было сделано следующее изменение:

стр. 60: Добавлена подпись к рисунку (Предложенные суммы: 315423, 132354 и 252144).
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